X KSP Komenda Stoteczna Policji Oslo epolicja_ksposio 1 min

Poszukiwany 12-letni chtopiec. Zaginat wczoraj wieczorem

w swoim domu. Rysopis zaginionego: 155 cm wzrostu, zielone oczy
i brazowe wtosy. Prawdopodobnie ubrany w spodnie od pizamy

w kratke, czarng bluze z kapturem i kapcie. Wszystkie osoby, ktére
maja jakiekolwiek informacje na temat zaginionego, sg proszone

o kontakt z oficerem dyzurnym. #0slo

Zwirek zachrzescil, kiedy radiowéz wjechat na podwoérze.
Z samochodu wysiedli mezczyzna i kobieta w ciemnych
uniformach. Przed drzwiami starego murowanego domu
czekal mezczyzna. Byt wysoki, blady i wygladal na zmartwio-
nego. Policjanci od razu zrozumieli, Ze to ojciec zaginionego
chtopca — Kiana.

Przywitali sie i weszli do pokoju dziennego. Dyskret-
nie rozejrzeli sie wokoél. Zwrécili uwage na zwiedte kwiaty
na parapecie oraz pétki wypelnione ksigzkami i grami
komputerowymi. Potem usiedli na kanapie, ktéra kiedys
byta czerwona, ale pod wptywem storica wyblakta i teraz
miata kolor rézowy.

Policjantka otworzyla czarng skérzang torbe. Wyjeta
z niej notatnik i dtugopis.

— Przejdzmy od razu do rzeczy — powiedziata.



— Ojciec Kiana skinat glowa.

— Kiedy ostatnio widzial pan syna?

— Rozmawialem z nim wczoraj wieczorem. Okoto széstej,
zanim wyszedlem spotkac sie z kilkorgiem przyjaciét.

— A kiedy pan stwierdzit, ze nie ma go w domu?

— Po powrocie. Wydaje mi sie, Ze to byto okoto dwunaste;.
Drzwi byly zamkniete, a w §rodku byto zupehie cicho. Nie
byto go, kiedy zajrzalem do $rodka, zeby sprawdzi¢, czy $pi.

— Czy s3 jakie$ §lady wlamania?

— Nie. Okna tez byly zamkniete. Wydaje mi sie, ze ni-
czego nie ukradziono ani nie zniszczono. To zupetnie nie
do pojecia. Jakby rozptynat sie w powietrzu.

— Czy Kian wczeéniej uciekat?

Mezczyzna potrzasnat przeczaco gtows.

— Nie. Nigdy. To nie w jego stylu.

— Czy wie pan co$ o jego problemach? W szkole, z r6-
wie$nikami, narkotykami i tym podobnych?

— Nie... nie bierze zadnych narkotykéw. Jestem tego cal-
kowicie pewien. Ale jest jedna rzecz, o ktérej powinniscie
panstwo wiedziec...

Z trudem przetknat $line. Przejechat dionig po siwiejg-
cych whosach i dodat:

— To ma zwiagzek z Leonorg, matkg Kiana.

A potem wszystko im opowiedziat.



ROZDZIALX 1

Game over

Poprzedniego dnia

Kto$ zapukat do pokoju Kiana.

— Jestem w $rodku rundy! — krzyknat chlopiec.

Ale tata i tak otworzyt drzwi, wszedt do $rodka i powiedziat:

— Nadal tu siedzisz i grasz? Za chwile zajdzie storice. Czy
to nie pora wyskoczy¢ z pizamy, ubrac sie i zaja¢ czyms in-
nym?

Kian milczat.

— Mozesz $ciszy¢ muzyke, zeby dato sie rozmawiac?

Kian lekko przekrecit pokretlo, ale nawet sie nie odwrdcit.

— Za chwile wychodze — oznajmit ojciec. — Pizza jest
w zamrazalniku. Bede w domu przed dwunasts.

- OK.

— Aha, jeszcze jedno. Daniel przystal mi wiadomos¢. Pré-
bowat sie z tobg skontaktowac. Pytal, czy chcialby$ z nim

gdzie§ wyjsc.



Chtlopiec ciezko westchnat i wlepit oczy w ekran.

Nie miat teraz sily na spotkania z kolegami. Nawet z Da-
nielem. Dla innych wszystko dalej bylo takie jak wczes$niej,
ale nie dla niego.

Tata podszedt do niego, poczochral mu wlosy i zagadnat:

— Nie bytoby fajnie spotkac sie z Danielem?

— Nie.

— Dlaczego?

— Niewazne.

— Od gapienia sie przez caty dziei w ekran nic nie zmieni
sie na lepsze. W kazdym razie powiniene$ mu co$ odpo-
wiedzied.

— A czemu? Chyba jeszcze wolno mieé spokd;.

— Musisz sie wzia¢ w gars¢, Kianie. Nie mozesz ciagle
zamykacd si¢ w pokoju.

— Nie ty o tym nie decydujesz.

— A wlasnie ze ja. Jesli wkrétce stad nie wyjdziesz,
bede zmuszony odcig¢ ci internet.

Kian odwrdcit sie do ojca, zmruzyt oczy i zapytat:

— Nie mozesz po prostu juz wyj$c z kolegami i zosta-
wi¢ mnie w spokoju?

— Nie. Musisz...

— Przesta¢ zrzedzi¢! WYJDZ STAD! — krzyknat chtopiec

i wskazat ojcu drzwi.






Tata westchnat i wyszedt z pokoju.

Kian rabnat drzwiami, nieco mocniej niz chciat.

— Przestan trzaskac drzwiami! — krzyknat ojciec.

- IDZ JUZ! — odparowat Kian.

— Jestem naprawde zmeczony twoim zachowaniem —
stwierdzil tata. — Do jasnej ciasnej, musisz sie ogarna¢! To
wszystko tylko ci szkodzi.

Kroki pod schodami ucichty. Kian ustyszal odgtosy to-
warzyszace zamykaniu drzwi wejsciowych i przekreceniu

klucza w zamku. Potem zrobito sie zupetnie cicho.

Chlopiec przesuwal na nadgarstku pasiasta gumke do wloséw,
ktéra kiedy$ nalezata do jego mamy. Czut, ze zbiera mu sie
na ptacz. Jak ojciec mégt wyjsc na spotkanie z przyjaciéimi,
jak gdyby wszystko bylo tak jak zawsze?! Przeciez nic nie
byto tak jak zawsze. I juz nigdy nie bedzie. Nigdy!

Na ekranie migal napis ,Game over”.

Kian zamrugat, zeby powstrzymac tzy, podglosnit muzyke
i wylaczyt gre. Potem zszedt do kuchni po chipsy i oranzade.

Kiedy wrécit do pokoju, wzdrygnat sie. Na pulpicie byta
nowa tapeta, pobrana z jego komputera. Zdjecie z mama.

Nogi si¢ pod nim ugiety i ciezko osunat sie na swoje

krzesto gamingowe.
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ROZDZIAZL 2

Wieczna gra

Zdjecie na pulpicie przedstawiato Kiana, ktéry siedzial po-
chylony w strone czytajacej mu na glos mamy. Mieli takie
same zielone oczy i ciemne loki. Chlopiec jeszcze pamie-
tal, Zze jej wlosy pachnialy stodko jak kokos. Na kolanach
trzymat ulubione misie: Klopsa i Klapsa. Miat moze cztery
lata. Albo piec.

Policzki mamy byly okragte i wygladaty, jakby wtasnie
wrécita z dworu, a zatem zdjecie zostalo zrobione, zanim
zachorowata. Na szyi miala bizuterie, ktérg zawsze nosita.
Te wykonang na zaméwienie po narodzinach Kiana. Otwie-
rane srebrne serduszko na faticuszku. Wewnatrz ozdobnymi
literami wygrawerowano ,Kian”. Mama powiedziala, ze to
dlatego, ze kocha go catym sercem.

Kian wiedzial, skad wzieto sie to zdjecie. Mama zbierata

fotografie z dziecifistwa syna w folderze w jego laptopie. Nie
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miat sity ich ogladac. To za bardzo bolato: ogladac ich razem.
Szczesliwych. Wezesniej.

Czut sie tak, jak gdyby w zotadku miat pottuczone szklo.
Cata praca, ktérg mama wilozyla w zbieranie zdje¢, poszia
na marne.

Przejechat palcem wskazujacym po twarzy mamy na zim-
nym, gltadkim ekranie. Gdyby tak dato sie wej$¢ do zdjecia,
znéw poczud sie szczesliwie i bezpiecznie!

Mama zyczyla sobie, zeby pomimo jej choroby Kian zyt
zupelnie normalnie. Aby uczestniczyl w rozrywkach wraz
z kolegami. Dlatego prébowat. I momentami udawato mu
sie wylaczy¢ smutek. Na chwile. Ale teraz zatowatl. Bardzo.
Tak chciatby spedzic z nig wiecej czasu! A co, jesli mama nie
rozumiala, jak bardzo jg kochal? Pragnat jej to powiedzie¢,
ale byto za pé6zno.

Poruszyl myszka, zeby wygaszacz ekranu znikt. A potem

wrécit do grania.

Po jakims czasie rzucil okiem na zegar. Za kwadrans jedena-
sta. Powieki mu cigzyty, ale nie chciat i§¢ spac. Bo kiedy ktadt
sie do t6zka i gasit $wiatlo, jego gtowa stawala sie niczym
gabka, ktéra zasysa wszystkie smutne mysli. O wszystkim,
co juz nigdy sie nie wydarzy.

Nigdy wiecej mama nie powie, ze go kocha.
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Nigdy wiecej Kian nie opowie jej o wszystkim, co sie
dzialo w szkole.

Nigdy wiecej mama nie pocieszy go, kiedy bedzie mu
smutno.

Nigdy wiecej nie zjedzg obiadu we tréjke.

Nigdy wiecej nie bedg sie wieczorem przytulac.

Nigdy, nigdy, nigdy...

Kian nie potrafit tego zrozumiec. Nie chciat. To byto takie nie-
sprawiedliwe! Dlaczego akurat jego mama musiata umrzec?

Gdyby tylko mozna wymazac¢ z glowy wszystkie obrazy
i mysli, zeby znéw poczuc sie normalnie! Nie miat spokoju
nawet wtedy, kiedy spal. Ciaggle $nit mu sie ten sam
koszmar, jak w niekoniczacym sie zapetleniu. Szukat mamy
w ciemnym lesie i styszal, ze go wotala. Ale nie potrafil je;
znalez¢.

Pozwolil wzrokowi btadzi¢ po ekranie. Szukat gry, ktéra
powstrzymywata mysli. Na monitorze migalo zielone logo
Wiecznej gry.

To byla gra, ktérg stworzyli razem z mama. Na poczatku
tylko mama kodowata, a on decydowat, co powinno by¢
w grze. Ale po jakim$ czasie nauczyt sie tez programowac.

Wiele pomystéw podkradli z jego ulubionych gier. Po-

faczyli je w taka, ktéra nigdy sie nie nudzita — zawsze byto
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w niej co$§ nowego do zrobienia i odkrycia. Z pomoca dwéch
kiloféw mogli zbudowac¢ nowe przestrzenie i bloki — do-
ktadnie tak jak w Minecrafcie. Mogli skakac po grzybach
i prébowac nie dad sie zje$¢ miesozernym roslinom — jak
w Mariu. Mogli sterowaé wezem, zeby zjadat jabtka z ziemi
i stopniowo rést. I mogli rzucad ptakami, ktére eksplodowaty
przy spadaniu na ziemie — jak w Angry Birds.

Kian uwazal, ze jedna z najfajniejszych rzeczy to decy-
dowanie o tym, jak miaty wygladac postacie. Skopiowat wi-
szacy w pokoju plakat z czarujacg dziewczyng z mangi. Choc
uwazat to za nieco dziecinne, stworzyt tez kopie ulubionych
przytulanek: Klopsa i Klapsa. Wymyslil tez mnéstwo miesz-
kancéw wsi. Chciat zaoszczedzic¢ czas, dlatego wiekszos¢
z nich miata podobne twarze.

Pamietal, co czul, kiedy gra byta juz gotowa. Linie cyferek,
liczb i liter stworzyly zaczarowany wszech§wiat.

Gdy mama zachorowala, czesto grali w Wieczng gre po
szkole. Siedzieli obok siebie na jej 16zku, z poduszkami pod
plecami i laptopami na kolanach. W ten sposéb podrézowali
razem do $wiata gier — miejsca, w ktérym wszystko byto
mozliwe i do ktérego mogli wyruszy¢ ze swoimi kilofami
w poszukiwaniu przygdd. Tworzyli nowe przestrzenie. Wies,

jeziora, rzeki i géry. Grote ukryta za wodospadem.
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Ale potem wszystko sie zmienito. Mame nagle zabrano
do szpitala. Zanim si¢ pozegnali, juz jej nie bylo. P6Zniej nie

mial ochoty gra¢ w Wieczng gre. Jaki to miato sens bez niej?

Nagle co$ wyrwalo go z zamyslenia. Na ekranie pojawito sie
okienko z tekstem: ,Masz wiadomo$¢ od Aronoel”.
Wstrzymatl oddech i wlepit oczy w ikonke.

Aronoel... To byl nick mamy w Wiecznej grze!
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